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Création et Modification des
Données SIG

= Introduction
= Format de données spatiales
= Shapefile et Geopackage
= Creation ou modification des objets de la carte
= Accrochage (Snapping) et topologie
= Creation ou modification des données attributaires
= Gestion des champs d’attributs
= Calculatrice de champs

= Enregistrer les modifications




Création et Modification de Données SIG

= Créer vos propres données: p.ex. Création des localisations de nouvelles
enquétes (points), délimitation des nouvelles zones des établissements de santé
(polygones), des nouvelles routes (lignes), etc.

= Ou, modifier le jeu de données: p.ex. Ajuster les limites et déplacer les
localisations de posts de santé, etc.

= Dans une seule session d’édition avec QGIS, vous pouvez a la fois créer et
modifier

= Les données spatiales
= Les données attributaires



Formats de Données: Shapefile

Un type de fichier couramment utilisé dans un SIG est le Shapefile (.shp). Le Shapefile est un format
vectoriel d’ESRI, formé de plusieurs composantes:

Essentiellement:
= shp - stocke les informations d’objets cartographiques
= .dbf - stocke les informations sur les attributs des entités
= .shx - stocke les indexes de la géométrie

Additionellement:
= .qpj - Informations sur la projection (QGIS)
= .gml - Informations sur le style
= .qiX - index spatial
.prj - Informations sur la projection (ESRI)
.gqmd - métadonnées spécifiques de QGIS



Q BOO3_Exercise_Creating Editing Data — QGIS

Création d’'un Nouveau Shapefile

Projet Editer Vue [@sMay=| Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données Internet Maillage Traitement Aide

[

8k
BEV: 4

o Couches

| {! Gestionnaire des sources de données Ctri+L

O M-H-m-0 Ky EH-a

Créer une couche 4 Qj Nouvelle couche GeoPackage...

Ajouter une couche 4

"« Nouvelle couche Shapefile...

Intégrer des couches et des groupes... ﬁ Nouvelle couche Spatialite...

Ajouter depuis un fichier de Définition de Couche... ﬁ‘J Nouvelle couche temporaire en mémaoire...

= Pour créer un nouveau shapefile, suivez:

Couche > Créer une couche > Nouvelle couche
Shapefile

Fenétre Nouvelle couche Shapefile >>>

Définissez les attributs et les systemes de

Ctrl+Maj+N

coordonnées pour le nouveau jeu de données.

Q MNouvelle couche Shapefile x
Nom de fichier
Codage du fichier UTF-8 A
Type de géométrie -
Dimensions supplémentaires (@ Aucun () Z (+valeursM) ) valeur M
EPSG:4326 - WGS 84 Ay NE

Nouveau champ

Mom

Type abc Donnée texte

Longueur |80 Précision
Liste des champs

Nem Type

id Integer

Ajouter @ la liste des champs

Longueur Précision

10

Supprimer le champ

0K Annuler Aide



Création d’'un Nouveau Shapefile

Spécifiez si le jeu de

d , d (2} Nouvelle couche Shapefile e

onnees correspon

aux Points Lignes ou Mom de fichier id3\Carte sanitaire Burkina Fasso\Global_adm2.shp 3
Codage jer UTF8 - . .

Polygones. _— " ro Précisez le Systéme
Type de géomeétrie . Point - )
Dimensions supplémentaires (@ Aucun ) Z (+valeurs M) [ | valeur M de Coordonnees de

Créez les colonnes de FPS6i4326 - WES 84 - Reference que vous

. No ha A
la table d’attributs. S desirez
Dépendant de types vom  [AREA
de données que vous =7 TP 12 tombre déamal -
choisissez, vous allez | tonsuewr 20 Précision |o || °bc Donnéetexte
spécifier la largeur et ({88 Asouter o st s champs ) g hNombre entier
Ia pr‘éCiSiOI’] du Liste des champs Date
C ha m pS . Mom Type Longueur Précision
id Integer 10 Lorsque vous

Rappel: Les noms des e <€ cliquez sur Ajouter
attributs de champs B 20 a la liste de champs,
sont limités a 10 | ils apparaitront ici.

téres Supprimer le champ
carac

0K Annuler Aide



Les Formats de Données: Geopackage

GPKG - Le format des données spatiales par défaut a partir de QGIS v3

Avantages:

Standard ouvert, SQLite DB

Large compatibilité (ArcGIS, GDAL, QGIS, R, Python,...)
Tout est contenu dans un seul fichier

Plus qu’'une géodatabase ordinaire, mais aussi rapide.
Rendu, chargement, panoramique et zoom plus rapides
qgu’avec les shapefiles

Inconvénients :

Les Métadonnées ne sont pas complétement
implementées
Le support Raster est relativement limité

@ GeoPackage
= NGA_data.gpkg

' blodks_kano_kaduna
.~ states_kano_kaduna
hamlet_points




Création d’'une nouvelle couche GeoPackage

(22 Nouvelle Couche GeoPackage x Pas de géométrie
Point
Base de données |sanitaire Burkina Fasso\GPKG_trainingData.gpkg 43 1.,.- PD|}f|igﬂE

Précisez si votre jeu de données :
Mom de la table GPKG_built_up_areas

correspond aux Points, Lignes or gy S : ~*" Mukipoint
Polygones. Inclure la dimensionZ | | Inclure les valeurs M \ /" Muttiligne
EPSG:4326 - WGS 84 h A% (=2 Multi-Polygone
e /" Courbe
/ Nom () Polygone de courbes
Type abe Donnée texte - /" Multi-courbe

Créez les champs (colonnes) de la
table d'attributs. Dependant de

(2 Multi surface

Longueur maximale |80

[ Ajouter a la liste des champs ]

typgs. de donnees que vo’u§ . Liste des champs Précisez le Systeme de Coordonnées
choisissez, vous .al.lez spécifier la de Référence que vous désirez
Iargeur et la precision de ChampS. Nom Type Longueur

SettlementMName text 80

Note: GeoPackages n‘impose pas pas

de limites de caracteres de I'en-téte

des champs Lorsque vous cliquez sur Ajouter a la
Supprimer le champ liste de champs, ils apparaitront ici

P Opftions avancées

°®
&
. . n OK Annuler Ajde



Lancer les modifications (Mises a jour)

Pour lancer les modifications...

- Cochez |la couche a modifier et soit: ‘ __;,_.f{ B »o° @

= Clic-droit sur la couche afin de sélectionner

L=2 25

Basculer en mode édition ou soit [ Ta 18 ome s cucas
« Cliquez sur le bouton Basculer en mode et S bt
édition a partir de la barre d’outils de 0 Hemes R
numérisation e D
- |l existe deux barres d’outils disponibles: ;'ﬁ:::;s'g55;’;:;3';211";
* Numeérisation e
= Numérisation avancée B ouici e aai

f Basculer en mode édition

Filtrer...

Barre d’outils de Numérisation —| #.[/]0F 2 /- /& @ < |

Barredoutilsde /M9 ©* @ AP FRUIREORR® £ O
Numérisation avancée




Dessiner les nouvelles entités (objets)

Le bouton de I'outil ‘Ajouter’ change selon les types de géométrie de

la couche:

clic

e
‘D
Ajouter
points

Vo

L

clic

= clic

* clic

. . clic *
Ajouter les lignes

i+

Ajouter les polygones

clic ~

clic -

Click-droit pour

clic terminer le
tracage
N Click-droit pour
e terminer le
clic tracage



Mise a jour: Dessinez les nouvelles entités

Lorsq ue VOUS term i nez |e tragage Southern_Lusaka_Provinces - Attributs d'entités

fid Geénération automatique

d’'une nouvelle entité, une fenétre —_——

d’attributs apparaitra. Vous pouvez

path NULE

alors entrer les valeurs pour chaque
attribut.

Annuler



Accrochage (pour la numérisation avec

précision)

= Utilisez I'accrochage pour vous assurer que les entités que vous numérisez se
touchent/s’alignent les unes sur les autres

= En raison de |la haute précision utilisée par QGIS pour enregistrer les coordonnées,
c'est pratiquement impossible de saisir exactement 'emplacement d’'une entité
existante par la numérisation sans utiliser 'accrochage

= Les Options d’Accrochage sont:

= Sommet = Centroide
= Segment (bord de I'entité) = Milieu des segments
= Surface = Line Endpoints (Extrémité de la ligne)



Accrochage - Pourquoi s’embéter?

. Polygones
Lighes

e

Sous-depassement ‘Undershoot’
|
(Noeud pendant) 1

Dépassements |
‘Overshoot’ /|Chevauchement

!’)‘Sliver polygon’



Options d’accrochage

Les options d’accrochage se trouvent ici:
Vue > Barre d’outils > Accrochage:

Configurer le mode
d’accrochage

Activer / Désactiver Activer les Activer le tracage
I'accrochage modifications
\ topologiques

l
”'3%. 2 Hex =1y X }“‘f"_
/

Choisissez quelles N \

couches a accrocher  Réglez la tolérance et les Activer I'accrochage au

et ouvrir les options unités pour l'accrochage iyeay des intersections
d’accrochage

avancées



Modifications de Topologie

= La topologie vous permet de minimiser les erreurs, telles que les trous et les superpositions

= En cochant la case ‘Eviter le chevauchement’ dans les options d'accrochage permet un
remplissage rapide des trous

Paramétres d'accrochage du projet u
|\?€ Configuration avancée v”ﬁ Désactivé v|| 0 b || 0 hd H }" Edition topologique ”g Suivre la configuration avancée ,HX Accrochage aux intersections ||}\¢ Auto-accrochage |
Couche Type Tolérance Unités Eviter le chevaucht Echelle min. Echelle max
- [0 Boundaries
|:| Southern_Lusaka_Provinces Sommet 12 pixels non défini non défini
Southern_Lusaka_Wards Sommet 12 pixels non défini non défini
[ ] Zambia_Country Sommet 12 pixels L] non défini non défini
n ~ [ [ Map data
|:| O Southern_Lusaka_Hseholds_finalData Sommet 12 pixels non défini non défini
. ] Enumeration_Zones Sommet 12 pixels ] non défini non défini
| Q Filtrer les couches...




Modifications de Topologie

Verification simple

= Suivez le Menu Ve

() Vverifier 1a validité

cteur > Outils de

Paramétres Journal

Couche source

géométrie > Vérifier la validité. P soutarn s romces szl - € % s

= Sélectionnez la couche et cliquez sur | o seomsemismonis s e

OK

= Les erreurs éventu

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Méthode

Ignorer les auto-intersections de I'anneau
Sortie valide [optionnel]
[Créer une couche temporaire]
| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme
Sortie invalide [optionnel]

e”es S,affiChent et 3 [Créer une couche temporaire]

| Ouvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de |'algorithme

couches sont créées (Sortie valide,

Sortie invalide et Erreur de sortie).

[Créer une couche temporaire]

| Ouvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de |'algorithme

0%
Couches & X
Exécuter comme processus de lot...
3l : {—“
@ ® TV &-F A0

] [l sortie invalide =
[ sortie valide
® Erreur de sortie

[ ) QGIS (e GEOS

Veérifier la validite

Cet algorithme effectue un contréle
de validité sur les géométries d'une
couche vectorielle.

Les géométries sont classées en
trois groupes (valide, invalide et
erreur), et une couche vectorielle est
générée avec les entités dans
chacune de ces catégories.

Par défaut, 'algorithme utilise la
définition stricte de la validité des
polygones de 'OGC, ol un polygone
est marqué comme invalide si un
anneau auto-intersectant cause un
trou intérieur. Si l'option "Ignorer les
auto-intersections de I'anneau” est
cochée, cette régle sera ignorée et
un contréle de validité plus souple
sera effectué.

Annuler

Exécuter Fermer Aide



Modifications de Topologie

Extension «Vérificateur de topologie» || &
. Configuration

= Suivez le Menu Vecteur > Vérificateur de
topologie

Tout valider

= Cliquez sur le bouton Configuration pour

Erreur ID de lentité

ajouter ou supprimer les regles de
topologie.

= Ajoutez une regle, par exemple « ne doit

,_'. Afficher les erreurs

pas se superposer» pour interdire les
superpositions sur une couche de
polygones

Régles actuelles

|provinoes = | |r'|e doit pas se superposer = |

|E',-E'3 Ajouter une régle| |El Effacer une rég|e|

Regle Couche #1 Couche #2 Tolérance




Edition- Modification des Entités Existantes

Déplacer I'entité- Cliquer sur I'entité a partir de la couche en cours
d’édition pour la déplacer

j‘% Outil de noeuds- Supprimer, déplacer ou ajouter aux noeuds existants

]

Supprimer les entités sélectionnées - Utilisé pour supprimer toute
'entité




Barre d’'Outils de Numérisation Avancée

"'H.
-

Simplifier I'entité

Ajouter / Supprimer 'anneau

Ajouter / Supprimer la partie

28 | =8

Diviser les parties

Fusionner les entités sélectionnées

Fusionner les attributs des entités sélectionnées

Activer le panneau de numérisation avancee

Q

Annuler / Refaire




Correction des Erreurs

= Utilisez les commandes Annuler et Refaire
de la barre d’outils de Numérisation

= La fenétre Annuler/Refaire maintient une
iste des séquences de modifications depuis
e dernier enregistrement

= Cliquez sur une ligne dans la liste pour
annuler une modification.

o

Undo/Redo

<empty =
Feature added
Feature added

Lnida

" Redo



Ajouter/Editer des Attributs

= A partir de la table d’attributs, cliquez sur le bouton Activer le
mode d’édition pour commencer/arréter I'édition de la table ou clic-
droit sur la couche au niveau du panneau des couches et
sélectionnez Basculer en mode édition

= Saisissez directement dans la table d’attributs

Q Southern_Lusaka_Hseholds_finalData — Total des entités: 153, Filtrées: 153, Sélectionnées: 0 — O x>
Of’;rir - B & AhTESD BREEE 8 8 &
123clusterid * (= £ | 123 ¥ || Tout mettre & jour || Mettre & jour la sélection
clusterlD latitude longitude province clusterCnt literate illin®
1 1059 -15,5361712300... 28,2290628000... Lusaka 8 23
2 1097 -154152878999... 28,1670075199... Lusaka 10 18
° 3 1098 -154142581100... 28,1729410499... Lusaka 40 12
aa
BEA 4 1140 -15.5140247900... 28.1759323399... Lusaka 7 27 -
WARA ' '

-~ Montrer toutes les entités _



La Gestion des Attributs des Champs - Basique

= Les attributs des champs peuvent étre ajoutés ou supprimés a partir de |la
table d’Attributs, ainsi qu’a partir des Propriétés de la Couche > onglet

Champs

: Supprimer
Ajouter . Champs
Champs et | |2 | 4

= Pour utiliser les boutons Ajouter et Supprimer, le jeu de données doit étre
en mode édition (Basculer en appuyant sur le bouton du crayon jaune)



La Gestion des Attributs des Champs- Avancée

« L’'outil Refactoriser les champs au  [ares o

niveau de la boite d’outils fournit
plus d’options relatives a la

modification de la structure de |a
Table.

« Cela vous permet d’ajouter,
supprimer, réorganiser et
renommer les champs

Paramétres Journal
Couche source
" Southern_Lusaka_Hseholds_finalData [EPSG:4326]
Entité(s) sélectionnée(s) uniguement

Correspondance de champs

Expression source Nom Type
0 |123usterld ¥ || €  clusterlD | Nombre entier (entier 64bit) v
1 |12 atiude * || € |latitude Nombre décimal (double) v
2 |12agitude ¥ || £ |longitude |Nombre décimal (double) v
Il

Charger les champs depuis le modéle de couche (= Enumeration_Zones
Couche refactorisée
[Créer une couche temporaire]

| Ouvrir le fichier en sortie aprés |'exécution de I'algorithme

0%

Exécuter comme processus de lot...

v | € Ry |-~

Longueur Précisic ™

]

10 0 B
23 15 A
23 15 v
» L]

¥ | | Charger les champs

" Refactoriser les
champs

Cet algorithme permet de modifier
la structure de la table des attributs
d'une couche vectorielle. Les
champs peuvent étre modifiés dans
leur type et leur nom, en utilisant un
mappage de champs.

La couche originale n'est pas
modifiée. Une nouvelle couche est
générée, qui contient une table
d'attributs modifiée, selon le
mappage de champs fourni.

Les lignes en orange ont des
contraintes dans la couche modéle a
partir de laquelle ces champs ont
été chargés. Traitez cette
information comme une indication
pendant la configuration. Aucune
contrainte ne sera ajoutée sur une
couche de sortie, ni vérifiée ou
appliquée par l'algorithme.

Annuler

Exécuter Fermer Aide



Calculatrice de Champs :=

Permet de re-calculer les champs numériques ou d’ajouter des nouveaux
champs avec les nouvelles valeurs telles que la superficie et la longueur ou les
valeurs calculées a partir des autres champs.

Peut étre utilisée pour tous les champs ou juste une sélection des entités.

@ Southern_Lusaka_Hseholds_finalData

4 5? ;v & g

123custerd v |=| £ |[123

clusterlD latitude
1 1059 -15,5361712300...
2 1097 -154152878999...
3 1098 -15,4142581100...
A; 1140 -15.5140247900...

| Montrer toutes les entités _,

— lotal des ent

tes: 1oa, F

s TEHSD BREZ

longitude

28,2290628000...

28,1670075199...

28,1729410499...

28.1759323399...

province

Lusaka
Lusaka
Lusaka

Lusaka

trees: 1o3,

| B v |

Q Southern_Lusaka_Hseholds_finalData — Calculatrice de champ x

Ne mettre a jour que les 0 entités sélectionnées

V| Créer un nouveau champ Mise 3 jour d'un champ existant
Créer un champ virtuel
Nom
Type Nombre entier (entier) v
| Longueur du nouveau champ | 10 < | Précision |3

Expression Editeur de fonction

LI Q Reche...| | Afficher l'aide| | axpression CASE 4
row_number | CASE est utilisé pour évaluer une
» Agregats série de conditions et renvoie un
} Chaine de caract... résultat a la premiére condition
» Champs et Valeurs remplie. Les conditions sont
v Conditi évaluées séquentiellement et si une
el I{:‘»I\S condition est vraie, I'évaluation
» Conversions s'arréte et le résultat correspondant
={[+[ ==l e [y [ » Correspondance ... est renvoyé. 5i aucune condition
» Couches n'est vraie, la valeur de la clause
Entité | 1004 - F » Couleur ELSE est renvoyée. Par ailleurs, si
lause ELSE n'est spécifiée et
- : b Date et Heure aucune clause. ;
Prévisualisation: _ - ¥ | |aucune condition n'est remplie, la b’
oK Annuler Aide




Calculatrice de Champs

' Attribute table - BWEA_Windfarms_July07 :: Features totak 24, filtered: 24, selected: 0 [=l[= ][ =]
/BR|BE G| . R E e D3 8 R —i 7
et Q) —~ _~—' « Calculer les cha mps numeriques
L |En=rayTech NIK Energy 5143 2M 0500 26W 192401,2690000... 207107.1959999.. 0.500000000000.. 00
1z T Teani Teani 5253000 0335 18W 293217.9390000... | 332974.7170000... 1/ 0600000000000 0.600000000000000
S |Tean 5254010 0423 18W 230454.6009999 .| 336318.3420000... 1/ 0.850000000000.. 0.350000000000000 , o
, [Enersickontor GTOHM Co WP Mombkg ... | 5308 08N 03 43 00W 285253.5170000... | 361197.3910000... 1| 1.300000000000... 1.300000000000000 m Ca I C u I e r I e S g e O m et rI e S d e
9 Tegni Tegni Tegni 52 5401N 03 35 18W 293258.9209999... | 334828.5569999... 2| 0.850000000000.. 1.700000000000000
16 E.ONUKRenewa... RES E.onRenewables | 5224 12N 03 52 56W 272048.6190000...  280034.7899999... 8 0.300000000000.. 2.400000000000000 ° °
5 |Comni GmyntTe... | GT O+ Cwmni Gynt Te... | 53 08 08N 0343 24W 284807.9539999... | 361208, 1070000... 2| 1.300000000000... 2.600000000000000 S u p e rfl C I e / I O n g u e u r
19 Nuon Nuon Renewabl MNuon Renewable 5151 28N 04 34 40W 222581.3550000...  220828.798999% 5| 0.720000000000 3.600000000000000
10 Windjen Power Ltd | Windjen Power Ltd | Windjen Power Ltd | 51 59 17N 04 26 43W 232191.3610000... | 235000.9120000 3| 1300000000000 3.900000000000000
19 New World Power  |RES RES 5152 09N 04 33 25W 224060.2619999 . 222044.6250000 11 0.500000000000 5.500000000000000 l;]
(] [ [ aD)

el ==
.?E Field calculator n
Only update selected features Req u ete: Total_Cap_Turb [« |

X Createanew field ————————— Update existing field — U '5

e —— Quelle est l'efficacité de chacun | i

Ottt (53| recsn 013 de ces parcs éoliens et comment

Function List Selected F 1 '18

= = ¢ |es comparer? | 2

Name Double c/ 1.18
Location > |

e " Réponse: - il

e Capacité MW (par parc | 077]

w éolien) / Numéro Turbine = | .
e : capacité par turbine | =

167 |~

"CapacityMW™ / “TurbineMum™




Calculatrice de Champs - Géométrie

‘f Attribute table - Defra_NUTS1 :: Features total: 9, filtered: 9, selected: 0 esaka_Hseholds finalData — grice de champ X
iy B M~ = = R & I = = .
OB R m [ & a = % I E He mettre a jour que les 0 entités sélectionnées
REF_CODE NAME MEASLIRE HOTLINK V| Créer un nouveau champ ise a jour d'un champ existant
0 LKF EAST MIDLANDS 15815 | WAWW. STATISTIC ..
Créer un champ virtuel
UKH EAST OF ENGLAMD 19575 | WAWWW. STATISTIC ..
il Nom Area_mz
2 UKI LONDON 1595 | WWW, STATISTIC... Type Nombre décimal (réel) —
5 |uke NORTH EAST 8676 | WWW,STATISTIC .. hqugueur du nouveau champ |11 €3 |5 | Précision |2 €1 |3
UKD MORTH WEST 14913 | WWW. STATISTIC ... % .
4 diteur de fonction
UKd SOUTH EAST 19413 | WWW. STATISTIC... - -
: 0|8 Loflds Q Reche... | |Afficher I'aide | | fonction $area
LIKK SOUTH WEST 24477 | WWW, STATISTIC ..
& Sared| » Correspondance f... * | Renvoie la surface de I'entité courante.
o |wKe WEST MIDLANDS 13004 | WWW.STATISTIC.... » Couches La surface calculée par cette fonction
v Couleur respectf: a la fois I.e paramétrgge de
7 UKE YORKSHIRE AND... 15564 | WWW, STATISTIC... » Date et Heure Iglhpsmde du projet et I.es unltgs de
v B - tet distance. Par exemple, si un ellipsoide a
_nre_gl (&= e_ été paramétré pour le projet alors la
T show All Features | » Fichiers et Chemins surface sera ellipsoidale, sinon, elle sera
b Général calculée selon un plan.
~ Géomeétrie
ffine_transfo Syntaxe
/! Attribute table - Defra NUTSL = Features total: 9, filtered: 9, selected: 0 EI@ a - $a
rea
3 = e = = =
o~ | = & L BE & D - [ | ?
B’ ~ [ E m I “ v > X @ t Exemples
= :+_J|r==A“[)|\n|
abcREF CODE + = - Update Selected azimuth o carea — 42
REF_CODE NAME MEASURE HOTLINK Area_m2 Eotiig 1004 - » boundary
o |UKF EAST MIDLANDS 15815 | WWW.STATISTIC. . 15766370543, Prévisualisation: NULE bounds -
1 LKH EAST OF ENGLAND 19575 | WWW.STATISTIC... 19509772862.35
S [uk LONDCN 1595 | WWW.STATISTIC .. 1590527479.17 [ ok || Annuer Aide
3 LKC MORTH EAST BETE | WWW.STATISTIC. . 8643343103.12 N
o pe— o T T Assurez-vous que le SCR est en UTM ou Systemes
r L] r
5| ot il i I de coordonnées projetées (p.ex. Lambert 93)
PY & UKK SOUTH WEST 294477 | WWW.STATISTIC... 24421349603.88
a o .
UKG WEST MIDLANDS 13004 | WWWW.STATISTIC... 12969033954.44 t I | f t I I | |
7
..n Utilisez la fonction $area pour calcuier les valeurs
8 UKE YORKSHIRE AND... 15564 | WWW.STATISTIC... 15511016499.53
. 4 N\
UAR en unités du SCR, p.ex. en métres
T show Al Features




Enregistrer vos modifications

= Toutes les modifications d’'une couche (ainsi que les données attributaires) sont

enregistrées a 'aide du bouton Enregistrer les Modifications de la couche sur Ia
barre d'Outils de numérisation

2I/(BYd % - o =9

B Enregistrer les couches sélectionnées

G Retourner & I'étape précédente sur les couches sélectionnées
[‘3 Annuler sur les couches sélectionnées
B Enregistrer toutes les couches

G Retourner a |'étape précédente sur toutes les couches

@ Annuler sur toutes les couches

= Enregistrez regulierement les modifications pendant que vous travaillez!

= L'icébne des crayons rouges permettent d’enregistrer rapidement des couches
multiples.

= Vous serez invité a enregistrer toutes les modifications quand vous arrétez I'Edition
ou tentez d’arréter le programme.



